
ACERTIJEDREZ (por Jaime Quesada)

(1) Retrospectivo 1

Un problema de ajedrez retrospectivo es un problema en el que no se pretende hallar la mejor 
combinación para dar mate o para ganar la partida, sino que el objetivo es saber qué ha sucedido en las 
jugadas previas a la posición mostrada.

Estos problemas ayudan a desarrollar el pensamiento lateral y potencian el análisis y la lógica que son 
tan importantes para un jugador de ajedrez. 

Este primer problema es muy sencillo, pero un poco truculento.

Las negras acaban de recibir un mate absolutamente legal según las reglas del ajedrez.

¿Cuál ha sido el último movimiento ejecutado por el bando blanco?


